Privodni list - Patrani po ztracenych slovech

O Cem material je?

Unikovéa hra Magicka zemé: Patrani po ztracenych slovech je zabavna hra pina Sifer a slovnich h¥icek
pro déti na prvnim stupni zakladni Skoly.

V Magické zemi stfeZi kouzelnik Arion 10 kouzelnych knih, které udrZuji celou FiSi v bezpeci. Jednoho
dne se oviem z knih ztrati slova a bez nich celd fiSe zanikne. Do akce jsou tedy povolany déti, které
musi b&hem pdl hodiny ztracena slova najit a Magickou Fisi zachranit.

Pro koho je material vhodny?

Unikovka je idedlni pro dé&ti na prvnim stupni zakladni 3koly. Hrat ji mizete ve kole i ve druziné.
Idedlni je pro kolektivy, kde déti u¢i tymové spolupraci. Ale hrat ji mdzete i s jednotlivci, tteba doma v
détském pokojicku.

Co obsahuje samotny soubor?

Jedné se o PDF material, ktery obsahuje 21 stran.
Materiél obsahuje:

e privodni list

e 10 knih - 10 Sifer

e spravné odpoveédi

e 7 naramkd, které déti pfenesou do Magické zemé

Co budete potrebovat k priprave?

Pro pripravu budete potfebovat:

e \ytiStény material
Materiél vytisknéte. Détem predate Uvodni dopis a naramky, které si déti mohou vystfihnout a slepit.
Jednotlivé Sifry schovejte po tfidé, pokoji nebo tfeba po zahradé. Déti je musi najit a vSechny vyfesit.
Hru mZete pfipravit ve dvou obtiZnostech:

V té prvni a jednodussi - vytisknete knihu a Sifru vZdy na jednu stranu oboustranné, pfip. pokud je
Sifra a kniha na jedné strané nebudete je rozstfihdvat. Déti tedy hned védi, ke které knize vylusténé
slovo patfi.

V té druhé a komplikovangjsi - vytisknete knihy a Sifry jednotlivé, pfip. pokud jsou Sifra a kniha na
jedné strané, rozstfihnete je a schovate zvlast. Déti poté jen z kontextu musi pfifadit slova do
spravnych knih.



